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* SteamPunk   
Le steampunk est un courant essentiellement littéraire 
dont les intrigues se déroulent dans un XIXe siècle  
dominé par la première révolution industrielle du  
charbon et de la vapeur (steam en anglais).  
 
L'expression steampunk, qui signifie littéralement « punk 
à vapeur », parfois traduite par « futur à vapeur », est un 
terme inventé pour qualifier un genre de littérature né à 
la fin du XXe siècle (même si des origines peuvent être 
trouvées dans des récits de Jules Verne), dont l'action se 
déroule dans l'atmosphère de la société industrielle du 
XIXe siècle. 
 
A travers différents auteurs et grand jeu, nous allons 
découvrir cet univers fantastique avec les enfants! 
 
A vos machines à vapeur! 
 
 
 
 



* Horaire de Puyguillen à définir en fonction des inscrits                                    

  Lundi 18 Mardi 19 Mercredi 20 Jeudi 21 Vendredi 22 Lundi 25 Mardi 26 Mercredi 27 Jeudi 28 Vendredi 01 

Thématique SteamPunk * et intrigue  

Rdv * 

  
          

9h30: Villement 

  

10h00: Villement 

 
Matin 

 
Cinéma 

Mégarama 
 

Ralph 2.0 
 

—— 
 

Apporter un 
 pique-nique 

 
Inscriptions 
obligatoires 
 16 enfants 

max 
 

—— 
 

Robotique 
Code ton  
Robot 

 
Journée 

Escape Game 
 

Les mystères 
de Sherlock 

Holmes 
 

—— 
 

Apporter un 
 pique-nique 

 
Inscriptions 
obligatoires 

 16 enfants max 
 
 
 

Retour * 

Rdv * 13h30:Villement         13h30:Villement         13h30:Villement         13h30:Villement        

Après-midi  
et soirée  

Cuisine  
 

Apprenti 
Boulanger 

 
—— 

 
Sable  

Cinétique 
Lunaire  

 
 

Journée  
Professeur 

Laiton 
 

—— 
 

Grand jeu 
sportif 

 
 

—— 
Expériences 

Dentifrice  
d’éléphant 

 
—— 

 
Jeux sportifs 

 
 Retour vers 

le Futur  

Les bâtisseurs 
de l’extrême   

 
—— 

 
Origami  

Pop up steam 
punk 

  

Cuisine  
 

madeleine de 
Proust 

 
—— 

 
Création  

Objet volant 
non identifié 

Grand jeu  
 

Le gardien du 
musée 

 
—— 

 
Les bâtisseurs 
de l’extrême 

Médiathèque 
 Expo jeux  
 
     —— 
 

Création 
échelle de 

Jacob 

Fais ton 
après-midi 

Retour *  18h00: Villement    

  

      Ce programme est prévisionnel et peut changer suivant la demande des enfants.  
  
                               

      Activités avec parents       Rencontre avec autres services       Activités payantes 

18h00: Villement      

   


